Технические требования к баннерам на сайте Free-lance.ru
1. На сайте возможны 2 баннерные позиции: 

1) 240х400 px
2) Растяжка 100% х 90 px
2. Возможно размещение 2-х типов баннеров: 

1) Для любой позиции - flash-баннер (в формате swf). Допустимо использование Flash не выше 8-й версии.

2) Для позиции 240х400 px - картинка (в формате gif, jpg, png). 

3. При размещении баннера 240х400 px в формате flash желательно наличие картинки-заглушки. При размещении растяжки 100%х90 px возможен только формат flash.
4. При размещении растяжки 100%х90 px баннер должен быть расположен на подложке одного из данных цветов:
- #ffffff (белый)

- #edfaff (голубой)

- #f4f4f4 (серый)
При размещении растяжки баннер должен иметь нижнюю рамку шириной 1 px цвета #cccccc (т.о. высота растяжки - 90 px, включая рамку). 
При размещении баннера 240х400 px на подложке цвета #ffffff баннер должен иметь рамку цвета #cccccc.
5. Все файлы, относящиеся к одной единице рекламы, должны иметь одно и то же имя.
6. Переход по ссылке должен происходить только после нажатия на flash-баннер (событие onRelease). При нажатии на flash-баннер рекламируемый сайт должен открываться в новом окне браузера.

7. Анимация flash-баннера не должна мешать пользователю и затруднять восприятие основного содержания страницы сайта. В дизайне баннера запрещено использовать резко перемещающиеся и мелькающие графические элементы, мигающий фон и т.д.
8. Не допускается обмен информацией flash-баннера с другими сайтами, в частности, запрещается использование конструкций: loadMovie, loadMovieNum и класс MovieClipLoader loadVariables, loadVariablesNum и класс LoadVars XML.load, XML.send и XML.sendAndLoad XMLSocket.

9. Не принимаются flash-баннеры с отключенным контекстным меню, не позволяющие остановить анимацию.

10. Вес flash-баннера не должен превышать 35 Кб.

11. Вес баннера в формате GIF, JPEG, PNG не должен превышать 30 Кб.

12.  Чтобы обеспечить возможность подсчета переходов, ссылку необходимо оформить в исходном файле (.FLA) следующим образом:
getURL(_root.link1, "_blank").

13. Не допускается взаимодействие flash-баннера с веб-страницей, в частности, запрещено использование конструкций вида getURL("javascript:") и механизмов FSCommand, ExternalInterface.

14. Во избежание ложных срабатываний не рекомендуется использовать ссылки, содержащие буквы русского или какого-либо другого <национального> алфавита.

15. Flash-баннер должен соответствовать требованиям неприкосновенности    персональной информации пользователей, в частности:
- не допускается применение SharedObject и LocalConnection;
- запрещается доступ к микрофону и видео-камере;
- запрещается доступ к системному буферу обмена (System.setClipboard);
- SWF-файлы не должны содержать нестандартные SWF-теги, добавленные с целью сокрытия кода.

16. Баннер не должен сильно нагружать процессор компьютера пользователя при отображении на странице.

17. Баннер не должен содержать элементы интерфейса, вводящие пользователей сайта в заблуждение.

18. К размещению не принимаются баннеры с принудительной загрузкой аудио или видео.

19.  При размещений баннера через внешний код Заказчик передает на рекламную площадку код для размещения на странице. Заказчик обязан уведомить Исполнителя об имеющихся особенностях постановки кода. Все события, вызванные нажатием на баннер, а также статистика показов и переходов отрабатывается баннерной системой Заказчика. 

20.  Для проверки работоспособности рекламного модуля код баннера необходимо предоставить не позднее, чем за 3 (три) дня до начала размещения. 

21. Администрация Free-lance.ru оставляет за собой право отклонить любой рекламный материал без объяснения причин

